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Verdienst

Stundensatz der Selbststandigen

€€ l
55 € Minimum 82 € Durchschnitt 120€ Maximal

Bruttojahresgehalt der Angestellten

€€€

20.000€ Minimum 100.000 € Maximal
56.636 € Durchschnitt
Steigerung des Bruttojahresgehaltes zum
0 € Minimum 2.981 € im Mittel 10.000 € Maximal
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81% Angestellte 17 % Selbststandige 2% Sonstiges

GERMAN UPA

Berufsverband der Deutschen Usability

und User Experience Professionals

German UPAeV.
LeitzstralRe 45 | 70469 Stuttgart
www.germanupa.de

Branche

UnternehmensgroBle
(Anzahl Mitarbeiter)
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. 18% (16-50) 37% (101-1.000) 12% (>10.000)
9% (1-15) 10% (51-100) 14% (1.001-10.000)

Tatigkeit in der Branche
(in Jahren)

6,4 Frauen

8,0 Durchschnitt

89 vanner N R N S

Zufriedenheit

14 % eher/sehr unzufrieden | 20% neutral

66 % eher/sehr zufrieden

Aus- und Weiterbildung

Studienabschliisse

=

Zusatzausbildung

o

Certified Professional for
55% Usability and User Experience

40% Diplom 26 % Master 7 % Magister
19 % Bachelor 5% Promotion

Wissenserwerb

87 % Austausch mit Kollegen

personlich

56 % Fachspezifische Konferenzen, ...

25 % Spezifische Weiterbildungsangebote

14 % Usability Engineer

11 % Studium

10% UX & Usability Expert

69 % Fachspezifische Websites, ...
7 % Usability Consultant

medial

38 % Fachblicher

14% Andere
11 % Fachzeitschriften
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Studienfach/Ausbildungsberuf

Psychologie 17%
Medieninformatik 12%
Informatik 11%
Human-Computer Interaction 8%
Kommunikationsdesign 7%
Digitale Medien 6%
Industriedesign 5%
Betriebswirtschaftslehre 5%
Medienwissenschaft 4%
Andere 60%

Mehrfachnennungen moglich



